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Tangent : Puntos de control para ajustar la interpolación entre dos claves. 

Timeline : Barra de tiempo en fotogramas en la que están representadas las claves. 

Trajectory : Trayectoria de las posiciones sucesivas por las que pasa un cuerpo en movimiento. 

Timing : El tiempo que tarda un objeto en movimiento para ir de una posición a otra. 
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